D HAPCAN Oprogramowanie przekaznika monostabilnego

UNIV 1.0.2.3

AUTOMATYKA DOMOWA

1. Cechy:
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6-cio kanatowy modut przekaznikéw monostabilnych.

3 instrukcje sterujace przekaznikami (wiacz, wytacz, zaneguj)
3 instrukcje blokujace.

6 timer-6w (1 dla kazdego przekaznika) 1s-20h opdzniajacych
wykonanie instrukcji |
Umozliwia zdefiniowanie 96 wiadomosci majacych wplyw na stan ‘

Monostable Relay
6-channel

Uy = 250v
Iy = 16A

[Type — Tunvioza |

s [ 00000135h

przekaznikow | ;
« Umozliwia okreslenie standw poczatkowych przekaznikéw po Coe o 'I'
wigczeniu zasilania modutu. I L ’
» Pomiar czasu od witaczenia urzadzenia —
» Monitorowanie stanu zdrowia modutu
« Nadawczy i odbiorczy bufor FIFO dla wiadomosci z magistrali

SiwiLol

2. Kompatybilnosc¢:

» Firmware dla aplikacji UNIV 1.0.2.3

« Firmware aplikacji mozna wgra¢ do urzadzen z bootloaderem
w wersji 2.5 i kompatybilnymi

 Jest to pierwszy firmware dla tej aplikacji

3. Wersja firmware

UNIV 1.0 .2 .3

wersja firmware
aplikacja typu przekaznik

wersja urzadzenia
modut uniwersalny

4. Opis dziatania

Modut moze reagowac na 96 wiadomosci odebrane z magistrali. Kiedy modut odbierze wiadomos$¢ z magistrali, moze
zmieni¢ stan wyj$¢ przekaznikéw natychmiast lub z opéznieniem (kazdy przekaznik posiada indywidualny timer 1s-
20h). Nastepnie modut wysyta wiadomos¢ z informacja o nowych stanach przekaznikow. W firmware zastosowano
takze instrukcje blokujace, ktére mogg warunkowac wykonywanie innych.

5. Firmware
Oprogramowanie moze by¢ zatadowane do modutu przy uzyciu HAPCAN Programatora, ktéry moze by¢ pobrany ze
strony http://siwilo.com/hapcan/software.

5.1. Ramka przekaznika
Modut wysyla na magistrale jedng wiadomos$¢ dla kazdego kanatu w chwili, gdy zmieni sie stan jednego
z przekaznikow. Ponizsza tabela pokazuje znaczenie poszczegolnych bajtow w ramce przekaznika.
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Tabela 1. RAMKA PRZEKAZNIKA (0x302).

[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO | D1 [ D2 | D3 | D4 [ D5 | D6 | D7 |
[ ox302 [3[2[1]0] NodeNr | GroupNr | 0oxFF | oxFF | KANAL | STAN [ OxFF | INSTRL [ INSTR2 [ TIMER |
0x302 - modut uniwersalny, aplikacja przekaznika
3 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”
2 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”
1 - - flaga nieuzywana o wartosci zawsze ,0”
0| ODP | - flaga odpowiedzi. Jesli ramka zostata wystana w skutek zapytania o stan to ODP = 1, inaczej ODP = 0.

ODP = 0 informuje, ze stan wyjscia wtasnie sie zmienit.
Node Nr - numer modutu przekaznika

Group Nr_| - numer grupy modutu przekaznika

KANAL - numer przekaznika
STAN - aktualny stan przekaznika: 0x00 - wytgczony, OxFF - wtgczony

INSTR1 - instrukcja, ktéra oczekuje na wykonanie, lub wartos¢ 0xFF, jesli zadna nie oczekuje
INSTR2 - drugi bajt instrukcji oczekujacej na wykonanie, lub OxFF
TIMER - czas opOznienia instrukcji oczekujacej na wykonanie dla danego kanatu, lub 0x00,

jesli zadna nie oczekuje

5.2. Pytanie o status
Stan modutu moze by¢ sprawdzony poprzez wystanie ramki PYTANIE O STATUS (0x109) (Tabela 2).

Tabela 2. Ramka PYTANIE O STATUS (0x109).

[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox109 | ox0 | kKOMPID1 [ KOMPID2 [ 0xXX | 0xXX | NodeNr [ GroupNr | oxxX [ oxxx [ oxxx | oxxx |
[ 0x1090 | - Ramka PYTANIE O STATUS

KOMP ID1 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)
KOMP ID2 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)

- numer modutu, ktéry jest pytany
- numer grupy modutu, ktéry jest pytany
- dane nieistotne, moga by¢ dowolnej wartosci

W odpowiedzi przekaznik przesle ramki statusu (jedna dla kazdego przekaznika) (Tabela 3). Znaczenie bajtéw jest
identyczne jak dla Tabeli 1.

Tabela 3. OdpowiedzZ na PYTANIE O STATUS.

[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO | D1 [ D2 | D3 | D4 [ D5 | D6 | D7 |
[ ox302 | oxi | NodeNr | GroupNr | oxFF | oxFF | ox01 | STAN [ OxFF | INSTRL [ o0x01 [ TIMER1L |
[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO | D1 [ D2 | D3 | D4 [ D5 | D6 | D7 |
[ ox302 | oxi | NodeNr | GroupNr | oxFF | oxFF | ox02 | STAN [ OxFF | INSTRL [ 0x02 [ TIMER2 |
[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO | D1 [ D2 | D3 | D4 [ D5 | D6 | D7 |
[ ox302 | oxi | NodeNr | GroupNr | oxFF | oxFF | ox03 | STAN [ OxFF | INSTRL [ 0x04 [ TIMER3 |
Typ ramki Flagi Modut Grupa DO D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7
0x302 0x1 Node Nr | Group Nr OxFF OxFF 0x04 STAN OxFF INSTR1 0x08 TIMER4
Typ ramki Flagi Modut Grupa DO D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7
0x302 0x1 Node Nr_| Group Nr OxFF OxFF 0x05 STAN OxFF INSTR1 0x10 TIMERS
[ Typramki [ Flagi | Modut | Grupa | DO [ D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7 |
[ ox302 [ oxi | NodeNr | GroupNr | OxFF | OxFF | 0x06 | STAN [ OxFF | INSTR1L | 0x20 [ TIMER6 |
5.3. Pytanie o UPTIME
Modut odpowiada na pytanie o czas jaki uptynat od startu (uptime).
Tabela 4. Ramka PYTANIE O UPTIME (0x113).
[ Typramki | Flagi | Modut | Grupa | DO | D1 [ D2 | D3 | D4 [ D5 [ D6 | D7 |
[ ox113 | ox0 [KOMPID1 | KOMPID2 | 0OxXX [ 0xXX | NodeNr | Group Nr | oxxX [ oxxX [ oxxx | oxxx |

[ 0x1130 | - Ramka PYTANIE O UPTIME

KOMP ID1 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)
KOMP ID2 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)

- numer modutu, ktéry jest pytany
- numer grupy modutu, ktéry jest pytany
- dane nieistotne, moga by¢ dowolnej wartosci
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Tabela 5. Ramka odpowiedzi na PYTANIE O UPTIME (0x113).

[ Typramki [ Flagi | Modut | Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ ox113 | oxi | NodeNr | GroupNr [ oxFF | oxFF__ | oxFF__ | OxFF__ | UPTIME3 [ UPTIME2 | UPTIME1 | UPTIMEO |
[ 0x1131 | - Ramka odpowiedzi na PYTANIE O UPTIME

Node Nr - numer modutu sterownika

Group Nr_| - numer grupy modutu sterownika

UPTIME - (UPTIME3*256°+UPTIME2*2562+UPTIME1*256'+UPTIME0*256°) w sekundach

5.4. Pytanie o STAN ZDROWIA modutu
Modut odpowiada na pytanie o stan jego zdrowia.

Tabela 6. Ramka STAN ZDROWIA - PYTANIE O STATUS (0x115).

[ Typramki [ Flagi [ Modut [ Grupa | DO [ D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7 |
[ ox115 | o0x0 [KOMPID1 | KOMPID2 | 0x01 | OxXX | NodeNr | Group Nr | OxXX | OxXX | OxXX | OxxX |
[ 0x1150 | - Ramka STAN ZDROWIA - PYTANIE O STATUS

KOMP ID1 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)
KOMP ID2 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)

- pytanie o status

- numer modutu, ktdry jest pytany

- numer grupy modutu, ktéry jest pytany

- dane nieistotne, moga by¢ dowolnej wartosci

Tabela 7. Ramki odpowiedzi na STAN ZDROWIA - PYTANIE O STATUS (0x115).

[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 | D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7
[ oxi15 | oxi | NodeNr | GroupNr [ 0x01 | RXCNT | TXCNT | RXCNTMX | TXCNTMX [CANINTCNT| RXERRCNT | TXERRCNT |
[ 0x1151 |- Ramka odpowiedzi na STAN ZDROWIA

Node Nr |- numer modutu sterownika

Group Nr_ |- numer grupy modutu sterownika
- ramka 1
- aktualny poziom zajetosci bufora odbiorczego FIFO
- aktualny poziom zajetosci bufora nadawczego FIFO

RXCNTMX |- maksymalny poziom zajetosci bufora odbiorczego FIFO od czasu wiaczenia modutu

- maksymalny poziom zajetosci bufora nadawczego FIFO od czasu wiaczenia modutu
[CANINTCNT]- ilo$¢ restartéw interfejsu CAN

— aktualny rejestr bledéw odbioru interfejsu CAN

— aktualny rejestr bledéw nadawania interfejsu CAN

[ Typramki | Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 [ D2 [ D3 [ D4 [ D5 [ D6 [ D7
[ _ox115 | oxi | NodeNr | GroupNr | 0x02 | OxFF__ | OxFF__ | RXCNTMXE | TXCNTMXE [CANINTCNTE| RXERRCNTE | TXERRCNTE |
[ 0x1151 |- Ramka odpowiedzi na PYTANIE O STAN ZDROWIA

Node Nr |- numer modutu sterownika

Group Nr_ |- numer grupy modutu sterownika
- ramka 2

[[RXCNTMXE |- maksymalny zarejestrowany w pamieci nielotnej poziom zajetosci bufora odbiorczego
FIFO

TXCNTMXE |- maksymalny zarejestrowany w pamieci nielotnej poziom zajetosci bufora nadawczego
FIFO od czasu witaczenia modutu
CANINTCNTE |- maksymalna zarejestrowana w pamieci nielotnej ilos¢ restartéw interfejsu CAN

— maksymalny zarejestrowany w pamieci nielotnej rejestr btedéw odbioru interfejsu CAN

— maksymalny zarejestrowany w pamieci nielotnej rejestr bledéw nadawania interfejsu
CAN

Aby wyzerowac wartosci maksymalne zapisane w pamieci eeprom modutu, nalezy wysta¢ ramke jak w Tabeli 8.
Modut nie odpowiada na te ramke.
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Tabela 8. Ramka STAN ZDROWIA - PYTANIE O WYZEROWANIE (0x115).

[ Typramki | Flagi | Modut | Grupa | DO | D1 [ D2 | D3 | D4 [ D5 [ D6 | D7 |
[ oxt15 | ox0 [KOMPID1 | KOMPID2 | 0x02 [ 0xXX | NodeNr | Group Nr | oxxX [ oxxX [ oxxx [ oxxx |
[ 0x1150 | - Ramka STAN ZDROWIA - PYTANIE O WYZEROWANIE

KOMP ID1 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)
KOMP ID2 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)

- pytanie o wyzerowanie

- numer modutu, ktdry jest pytany

- numer grupy modutu, ktéry jest pytany

- dane nieistotne, moga by¢ dowolnej wartosci

5.3. Sterowanie
Modut moze by¢ sterowany bezposrednio z komputera, lub posrednio - przez inne moduty. W obu przypadkach

mozna wykorzysta¢ 3 opisane ponizej instrukcje sterujace pracg przekaznika. Instrukcje blokujace O0xDD-0xDF
mozna wykorzystac tylko przy sterowaniu posrednim.

5.3.1. Instrukcje sterujace

Tabela 5 pokazuje instrukcje wykonywane przez modut. Instrukcja okreslona jest wartoscig bajta INSTR1. Bajt
okresla wybrane do instrukcji przekazniki.

Tabela 9. Kodowanie instrukcji sterujgcych modutem

Instrukcja Kod instrukgji Opis
INSTR1 INSTR2 INSTR3
WYLACZ 0x00 X TIMER Wiaczy wybrane przekazniki, pozostate pozostang bez zmian.
WLACZ 0x01 X TIMER Wytaczy wybrane przekazniki, pozostate pozostang bez zmian.
ZANEGUJ 0x02 X TIMER Ustawi stan wybranych przekaznikéw na przeciwny, pozostate
pozostang bez zmian.

X - wybrane przekazniki (patrz ponizsza tabela)
INSTR2 Opis

<00000001> | - Ox01 - tylko przekaznik K1

<00000010> | - 0x02 - tylko przekaznik K2

<00000011> | - 0x03 - przekazniki K1 i K2

<00000100> | - 0x04 - tylko przekaznik K3

<00111111> | - Ox3F - przekaznik K1,K2,K3,K4,K5,K6
bit <0> - przekaznik 1
bit <1> - przekaznik 2
bit <2> - przekaznik 3
bit <3> - przekaznik 4
bit <4> - przekaznik 5
bit <5> - przekaznik 6

5.3.2. Timer

Wykonanie wszystkich instrukcji (oprécz blokujacych 0xDD-0xDF) moze by¢ opdznione wykorzystujac timer-y.
Kazdy kanat (przekaznik) posiada wiasny niezalezny timer. Czas op6znienia moze by¢ ustawiony w zakresie
1s - 20h. Ponizszy wykres pokazuje zalezno$¢ czasu opodznienia od wartosci rejestru TIMER. Wykorzystujac
timer mozna uzy¢ przekaznik jako np. wytacznik schodowy, wigczajacy sie po nacisnieciu przycisku
i wytaczajacy po okreslonym czasie.

100000

20h, krok 15min

10000

3h, krok 5min

B0min, krok 1min
1000

Czas [s]

Smin, krok 5s
100

605, krok 15

wartosé rejestru TIMER

Rysunek 1. Zalezno$¢ czasu opodznienia od wartosci rejestru TIMER.
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5.3.3. Sterowanie bezposrednie
Sterujac bezposrednio nalezy wysta¢ na magistrale, cigg bajtéw jak w Tabeli 6. Mozna réwniez sterowad
wykorzystujac HAPCAN Programator. W odpowiedzi modut wysle ramki (0x109) aktualnych standw.

Tabela 10. Ramka STEROWANIE BEZPOSREDNIE (0x10A

[ Typramki [ Flagi | Modut [ Grupa | DO [ D1 D2 | D3 [ D4 | D5 | D6 [ D7 |
[ oxi0A | ox0 [ KOMPID1[KOMPID2 [ OxXX | OxxX Node Nr | Group Nr | 0xXX | INSTR1 [ INSTR2 | TIMER |
[ 0x10A0 | - ramka zawierajaca instrukcje do wykonania

KOMP ID1 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)
KOMP ID2 | - identyfikator komputera (musi to by¢ unikalny numer w sieci)

- numer modutu, ktdry jest pytany (modut Sciemniacza)

- numer grupy modutu, ktory jest pytany (modut Sciemniacza)
- instrukcja do wykonania (bajt1)

- instrukcja do wykonania (bajt2)

- opéznienie wykonania instrukcji

- dane nieistotne, moga by¢ dowolnej wartosci

5.3.4. Sterowanie posrednie
Przy sterowaniu posrednim modut bedzie reagowat na wiadomosci wystane przez inne moduty w sieci. To, ktére
wiadomosci majg oddziatywac na przekaznik, okresla sie podczas konfiguracji zaleznosci komunikacyjnych.

5.4. Konfiguracja
Ponizsze parametry modutu moga byc¢ konfigurowane w tej wersji aplikacji.
- Identyfikator modutu (numer modutu i numer grupy);
- Opis modutu (16 znakdw);
- Stany poczatkowe przekaznikéw po wiaczeniu zasilania;
- Notatka tekstowa;
- Zaleznosci komunikacyjne;
Proces konfiguracji wykonuje sie uzywajac oprogramowania HAPCAN Programator.

5.4.1. Identyfikator modutu

Kazdemu modutowi w sieci HAPCAN musi by¢ przypisany unikalny numer. Numer ten sktada sie z dwdch
bajtéw, numeru modutu (1 bajt) i numeru grupy (1 bajt). Przynalezno$¢ modutu do konkretnej grupy moze
mieé znaczenie przy programowaniu systemu. Na przykfad niektére urzadzenia mogq reagowac na wiadomosé
wystang przez dowolny modut w danej grupie.

5.4.2. Opis modutu
W celu ufatwienia uzytkownikowi identyfikowania modutu w sieci, moze on zosta¢ opisany 16 znakami.

5.4.3. Stany poczatkowe przekaznikow po wiaczeniu zasilania

Dla kazdego przekaznika indywidualnie mozna okresli¢ stan, jaki przyjmie po wiaczeniu modutu (np. po zaniku
zasilania). Przekaznik moze by¢ wytaczony, wiaczony lub przyjaé ostatni stan zapisany w nieulotnej pamieci.
Zapis stanu przekaznikdow do nieulotnej pamieci nastepuje po 6s od wykonania instrukcji.

5.5.4. Notatka tekstowa.
Do 1024 znakow tekstowych moze by¢ zapisanych do pamieci procesora. Moga to by¢ np. uwagi do konfiguracji
modutu.

5.4.5. Zaleznosci komunikacyjne

Modut posiada 96 komorek pamieci (boksow), do ktorych mozna wpisaé wiadomosci, na jakie modut ma
reagowac, kiedy odbierze je z magistrali. Kazdy boks zawiera informacje o tym, jaka wiadomos$¢ ma zainicjowaé
dziatanie oraz jaka instrukcja ma by¢ wykonana kiedy ta wiadomos$¢ zostanie odebrana.

Ta wersja firmware umozliwia elastyczne programowanie warunkéw reakcji modutu. Modut moze reagowac na
konkretne urzadzenie lub na grupe urzadzen. Mozna takze dokonaé¢ wyboru bajtow danych, ktore zostang
sprawdzane jako warunek. Proces programowania utatwia Programator HAPCAN.

Ta wersja aplikacji posiada mozliwo$¢ ustawienia prostych warunkéw wykonania instrukcji. Wykorzystuje sie do
tego instrukcje blokujace jak w Tabeli 11. Przyktadem sytuacji warunkowej moze by¢ zataczanie oswietlenia
poprzez czujke ruchu i blokowanie zataczania, kiedy czujnik zmierzchowy stwierdzi, ze jest dzien. HAPCAN
Programator utatwia proces programowania. Instrukcji blokujacych nie mozna uzy¢ w sterowaniu
bezposrednim.
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Tabela 11. Kodowanie in

strukcji warunkowych

Instrukcja Kod instrukcji Opis
INSTR1 | INSTR2 | INSTR3
ODBLOKUJ BOX 0xDD X Y Odblokuje wybrane boksy - boksy zostang sprawdzone
przy odebraniu kolejnej wiadomosci z magistrali
ZABLOKUJ BOX OxDE X Y Zablokuje wybrane boksy - boksy zostang pominiete
przy odebraniu kolejnej wiadomosci z magistrali
ZANEGUJ BLOKADE BOX OxDF X Y Zaneguje blokade tzn. zablokuje jesli byty odblokowane
i vice versa
INSTR2 Opis
0x00 Boks 1
0x01 Boks 2
O0x5F Boks 96
INSTR3 Opis
0x00 + 0 -(i zaden inny)
0x01 + 1 -(ijeden nastepny)
0x5F + 95 -(i 95 nastepnych)
6. Wersja dokumentu
Plik Opis Data

univ_v1-0-2-3a_pl.pdf

Wersja oryginalna

Lipiec 2011
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